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Premissas da reunião
Para o pastor e o líder da comissão. Antes da primeira votação, vocês combinam com a comissão
as regras abaixo. O moderador digita no sistema, o telão mostra para todos, e só então a votação
abre. A última página é uma ficha para levar preenchida.

Como a reunião funciona
Cada membro da comissão vota pelo próprio celular, lendo o QR do telão. A entrada é anônima: o
sistema não pede nome e guarda só o total de votos de cada pessoa, nunca a cédula de alguém.
Primeiro se elegem os anciãos, depois um líder por cargo, na ordem da lista.
Em cada cargo, o 1º turno é aberto: qualquer membro da igreja pode ser indicado. Nos cargos,
quem já alcança a maioria está eleito, e os mais votados vão ao 2º turno até preencher as vagas.
Para os anciãos há uma regra própria (decisão 1).
Durante a votação, o telão mostra só quantos já votaram ("12 de 19"). Os números aparecem
quando o moderador encerra a rodada.
O sistema nunca decide um empate sozinho. Ele mostra as saídas possíveis, e a comissão
escolhe.

As 6 decisões do começo
O número de exemplo considera 19 votantes. No dia vale o número de pessoas que entrarem pelo QR.

1 Quantos anciãos?
No 1º turno dos anciãos, cada votante marca exatamente esse número de nomes.

14 anciãos lista atual

Outro número: 

Como entram os anciãos?
Mesma regra dos outros cargos: no 1º turno só entra quem alcança a maioria (decisões 2 e 3), e o
resto vai ao 2º turno (decisões 4 e 5). padrão do sistema

Os mais votados entram já no 1º turno. Todos marcam 14 nomes, e os 14 mais votados estão
eleitos. Se houver empate na última vaga, quem ficou acima do empate entra, e vota-se de novo só
entre os empatados para as vagas que faltam.

Exemplo da 2ª opção: o 13º colocado teve 9 votos, e três pessoas empataram com 8. Os 13 primeiros estão eleitos,
e os três empatados disputam a última vaga numa votação rápida.

Mínimo de anciãos jovens: pelo menos  anciãos com menos de  anos idade sugerida: 35

A trava funciona assim: se os mais votados não tiverem jovens suficientes, os jovens mais votados ficam com as
vagas que faltam para o mínimo, no lugar dos últimos colocados. O moderador não consegue confirmar um
resultado que deixe o mínimo impossível. Quando todas as vagas restantes precisarem ser de jovens, a cédula só
mostra jovens. A lista da secretaria não tem idade: tragam os nomes de quem tem menos dessa idade, para o
moderador marcar antes de começar.



2 Quantos votos elegem?
Vale para os cargos, e para os anciãos só se escolherem "mesma regra dos outros cargos".

Maioria simples: metade mais um. Com 19 votantes, 10 votos. sugerido

Dois terços: com 19 votantes, 13 votos. Mais exigente, e pode levar mais turnos.
Número fixo:  votos, qualquer que seja o número de presentes.

3 A maioria conta sobre quem?
Todos os presentes (quem entrou pelo QR). Quem não vota, ou vota em branco, pesa contra.

sugerido

Só quem votou na rodada. Se 2 pessoas não votarem, a maioria passa a ser de 17 e não de 19.
Quando alguém sai da reunião, o moderador tira essa pessoa da contagem, e a maioria passa a valer sobre o
número novo. O telão mostra a mudança.

4 Quem passa para o 2º turno?
Quem tiver pelo menos  votos sugerido: 2  e, no máximo,  nomes por vaga sugerido: 3 .
Exemplo: para 1 vaga, os 3 mais votados que tiveram 2 votos ou mais. Para os anciãos, se faltarem 4 vagas, até 12
nomes. Quem empata no último lugar sempre entra. Com corte 2, quem teve 1 voto só fica de fora.

5 E se no 2º turno ninguém alcançar a maioria?
Rodada final: ficam os 2 mais votados por vaga, e vence quem tiver mais votos. sugerido

Todo turno exige maioria. Vota-se de novo quantas vezes for preciso.
Do 2º turno em diante, vencem os mais votados, sem exigir maioria.

6 O votante pode marcar menos nomes?
Não: marca exatamente o número de vagas (14 nomes para 14 anciãos, 1 nome para cada cargo).

sugerido

Sim: pode marcar menos, ou votar em branco.

Também combinar antes

Quem é 60+ e quem é jovem
A lista da secretaria tem nome e sexo, mas não tem idade. Para o mínimo de anciãos jovens e para os
filtros "60+" e jovens, tragam os nomes. O moderador marca de uma vez, colando a lista.
Atenção: "Natan Fernandes Silva" veio na lista de mulheres. Confirmem se é um erro do cadastro.

Quem pode votar e quem conta as pessoas
Só entra quem faz parte da comissão. Depois que todos leram o QR, alguém conta as pessoas na
sala e passa o número ao moderador. As entradas só fecham se esse número bater com os celulares
que entraram. Depois disso o código some do telão e ninguém mais entra.
Se alguém chegar atrasado, o moderador reabre as entradas e conta de novo. Se alguém sair, o moderador tira essa
pessoa da contagem. Nenhum celular fica com quem não está na sala.



Os cargos e a ordem
A lista no sistema tem 25 cargos nesta ordem. Confiram, porque o moderador pode juntar, separar,
renomear ou mudar a ordem antes de cada votação.

1. Anciãos (14 vagas)
2. Tesouraria
3. Secretaria
4. Diaconato Masculino (lista só de homens)
5. Diaconato Feminino (só mulheres)
6. Escola Sabatina
7. Ministério da Criança
8. Ministério dos Adolescentes
9. Ministério Pessoal

10. Departamento de Música
11. Comunicação
12. Sonoplastia

13. Ministério Jovem
14. Desbravadores
15. Aventureiros
16. Ação Solidária
17. Ministério da Mulher (só mulheres)
18. Recepção / Acolhimento
19. Expansão Patrimonial
20. Mordomia Cristã
21. Espírito de Profecia
22. Educação
23. Ministério Lar e Família
24. Ministério 60+
25. Saúde / Temperança

Os filtros por sexo só facilitam a busca: o votante ainda pode tirar o filtro e procurar qualquer nome.

Situações que podem acontecer
Em cada caso o sistema mostra as opções, e o moderador pode pôr no telão para a comissão escolher.

SITUAÇÃO O QUE SE PODE FAZER

Ninguém chega ao corte (todos com
1 voto)

Nova indicação aberta, baixar o corte só nesse turno, ou indicar por acordo.

Ninguém alcança a maioria Segue a decisão 5: rodada final com os 2 mais votados por vaga, ou outro
turno.

Empate Vota de novo só entre os empatados. No 3º empate seguido, o sistema
recomenda decidir por acordo.

Alguém não aceita o cargo (no meio
da votação, ou depois de ligarem
para a pessoa)

O moderador retira o nome só daquele cargo. A rodada em curso recomeça
sem a pessoa, no mesmo turno, e os votos dela são descartados. Turnos
anteriores e eleitos continuam. Se a pessoa já estava eleita, a vaga volta a
abrir. Dá para devolver o nome se ela mudar de ideia.

Alguém é indicado para um 2º cargo A cédula mostra "Já eleito(a)" e pede confirmação. Pode votar, e a
comissão decide se aceita o acúmulo.

Um votante errou depois de confirmar O voto não muda em segredo. A comissão anula a rodada e vota de novo,
ou o moderador corrige a contagem em público, com motivo.

O moderador errou (confirmou,
separou ou fechou errado)

Todo passo fica guardado. Dá para desfazer a confirmação ou voltar para
antes de qualquer ação. O telão sempre mostra o que foi corrigido.

Celular sem bateria ou trocado O moderador gera um código de troca, e a pessoa entra em outro aparelho
com o mesmo número de votante, sem votar duas vezes.

Internet caiu Nada se perde. Os votos já registrados ficam guardados, e o celular
reconecta sozinho. Por segurança, levem cédulas de papel.



O que levar no dia
Projetor ou TV para o telão, ligado no computador do moderador.
Internet da igreja e um celular com 4G para rotear, de reserva.
Uma segunda pessoa que conheça a senha do moderador e acompanhe as ocorrências.
Avisem a comissão para trazer o celular carregado. Passem antes o tutorial de participação.
Os nomes de quem é jovem (para o mínimo de anciãos jovens) e de quem é 60+.
Algumas cédulas de papel e caneta, para um imprevisto.

Ficha das premissas
Preencham e entreguem ao moderador antes de começar.

1. Número de anciãos

    Como entram os anciãos ☐ mesma regra dos cargos   ☐ os mais votados

    Mínimo de anciãos jovens pelo menos  com menos de  anos

2. Quantos votos elegem ☐ metade mais um   ☐ dois terços   ☐ fixo: 

3. Contando sobre ☐ todos os presentes   ☐ só quem votou

4. Vai ao 2º turno quem tiver  votos ou mais, no máximo  nomes por vaga

5. Se ninguém alcançar a maioria no 2º turno ☐ rodada final com 2 por vaga   ☐ sempre maioria   ☐ mais
votados

6. Marcar menos nomes ou votar em branco ☐ não   ☐ sim

Mudanças na lista de cargos

Nomes 60+ e jovens (anexar) ☐ trazidos   ☐ não usar

Quem conta as pessoas na sala

Segunda pessoa com a senha

Garantias do sistema
Nenhuma cédula individual é guardada, e ninguém, nem o moderador, vê em quem alguém votou.
A contagem só aparece quando a rodada encerra.
Empate nunca é decidido pelo sistema.
Toda correção do moderador fica registrada e aparece no telão.

Sugeridos são os valores que o sistema já traz. A comissão pode escolher qualquer opção, e uma mudança no meio da reunião
aparece no telão como mudança.


